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方 向 を 決定 する と 、 名 前 の 上 の 


ンー あか て ん と う 


ーー プイ ン が 赤く ぐ く 点 灯 し ます 。 


画 ル ルール 


こう げき が わ し ゆ ゅ ゆび ぴ び が わ ほう こう お な 
① 攻 撃 側 と 守備 側 の 万 向 が 同じ と 
人 うば ほう こう ち が 
sg の /  / 奪え ます 。 万 向 ガ 違 つ だ と き は 


4 1 で 2 『 こ = 8 1 
1 フク ク グ は こん ご 奪う ここ と が で きま せん 
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② 一 定時 間 内 に @ ノ ノン ⑳ ノ @ ボ 
Pe 1 


こしょ いき っ 


@ ロ に K 戦 モー ド 、 ま た は 延長 戦 で 勝負 が 決ま ら な いと き 
は 、PK 画 面 に な り ま す 。 操作 は 以下 の と お り で す 。 


画 キ ッ カ ー 

キボン で 方 向 を 狙い 、 6@ ノ あめ ボタ ン の い ず 
れ か で キッ ク し ます 。 キボン の 亡 向 は 図 の よう に 、 ゴ 
ー ル に 対応 し て いま す 。 


の キッ ク す る まで に 還 ボ タン を 押し て いる 時 間 が 長い ほ 
び 、 狙う ポイ ント を ずら すこ と が で きま す 。 


@ 選 手 が 走り 出し 、 ボー ル を 中 ろ うと する 上 購 間 に も う 一 
度 キ ッ フ の ボタン を 押す と 、 束 い ボー ル を 打 て ま す 。 
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画 キ ー バ ー ー 
キ ボ マ ン で ボー ル の 万 向 に 向け 、@$/@ ン ノンノ @ ボ タ 

ン の いずれ か で ジャ ンプ し て 止め ます 。 革 ボタ ン の 方向 

は 、 キ ッ カ ー と 同じ < ゴー ル に 対 共 し ます 。 

① キ ー パ ー は キツ カー が キッ フ す る まで ジャ ンプ する こ 
と は で きま せん 。 ーー 

右足 に 荷重 し た と き 、 右 万 向 へ は ジャ ンプ 距離 が 長く 
な っ て ボー ル を 止め や すく な り ま す 。 反対 に を 万 向 へ 
は 不利 に な り ま す (左足 に 荷重 し た とき は 、 こ れ が 逆 
に な り ま す )。 

③ 速 い ボ ー ル の と き は 、 タ イミ ンプ が ぴ つ だ た りら 合わ な い 
と 、 止 め る の は だ い へ ん 難し こ な り ます 。 


の よう か な 操作 で 再開 し ます 。 


画 丁 目 量 DOW IN( ス ロー イン ) 

ボー ル が ガタ ッ ツチ ライ ンカ ら 1 
出る と 、 出 され だ 側が ボー ル 議 議 議 
を 投げ て 再開 レ し ます 。 な お ス 
ロー イン が 直接 ゴー ル し て も 
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得点 に は な り ま せん 。 
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スロ ー 
ボタン … セン タリ ンプ ポイ 
| ー ト へ スロ ー 
※⑧ ボ タン の スロ ー は 、 カ 
ー ソ ル の つい て いる 選手 
) っ へ 必ず ボー ル を 渡す こと 
計 om が で きま す が 、@ ボ タン 
と @ ボ タン で の スロ ー は 
その 方 向 へ スロ ー す る の 
で 、 目 標 の 選手 へ ボー ル 
が と どか な いこ と も あり 
ます 。 状況 に 応じ て 使い 
分 け ま し ょ う 。 
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画 (G 〇 DA 人 AL KICK( ゴ コール キッ クツ) 
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オフ サイ ド や 反則 が ある と 、 
され だ 側 の キッ ク で 再開 し ま 
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けっ て い 


ント の 決定 
… キ ボタ ン の 方向 へ ロン ブ キ ッ フ 


重 
鹿 


… キ ッ ク の 向 、 ポイ 


各 
は 


(サーチ ルス 
⑳ ボ タン 敵陣 で は セン タリ ンプ ポ 
イア ト ヘ キッ ク 、 自 隊 で 

は 口 - ング キッ フク 
ボタ ン …- 蔽 庫 で は シュ ー ト 、 自 
十 で は グリ アキ ツ リー / NN 、 ン ス ガ 
※ な お 勿 ボ タン の キッ ク で は 、 し 凍 光 ほ 2 放 
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と 選手 交代 の 画面 に 切り 替わり ます 。 
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@ 画 面 が 切替 わ つ だら 、 選 皇 交代 等 を 行い ます 。 
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画面 で カー ド が 表示 され る よう 
なり ます 。 
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